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kannustavaan vanhemmuuteen
Tikapuut

hyvakysymys.fi/perhepulma



Yhdessä perheen kanssa vietetyt hetket ovat tärkeitä. Tällä lautapelillä haluamme tarjota teille yhteisen
hassutteluhetken.

Säännöt:

Tarvitsette nopan ja jokaiselle oman pelinappulan. Pelinappulana voi toimia esimerkiksi kolikko tai pikkulelu. Pelaajat
aloittavat pelin pallerosta nr. 1 ja kilpailevat keskenään siitä, kuka pääsee ensimmäisenä punaisen maalilipun luo.  Peli
ei olekaan ihan niin helppo, mitä kuvitella saattaa! Matkan varrella on suoritettava erilaisia hauskoja tehtäviä ja reitin
varrella olevat tikapuut voivat joko hidastaa tai nopeuttaa matkaa.

Pelin kulku:

Vuorossa oleva pelaaja heittää noppaa ja siirtyy pelinappulalla niin monta askelta eteenpäin, kuin noppaluku osoittaa.
Jos pelinappula siirtyy keltaiseen ruutuun, on tällöin vastassa mustat tikapuut. Tikapuita pitkin pääset etenemään joko
ylöspäin tai pyllähdät tikkaita pitkin alaspäin. Jos pelinappulasi jää siniseen ruutuun, on vuorossa olevan pelaajan
suoritettava ruudussa osoitetun numeron mukainen tehtävä. Pelin voittaa pelaaja, joka saapuu ensimmäisenä maaliin.
 
Tästä pelistä ei hassuttelulta, jännitykseltä tai nauramiselta voi välttyä. Pelionnea!

Muistathan, että perhearjen mutkissa on mukana Väestöliiton Perhepulma-palvelu, josta vanhemmat saavat
maksutonta keskustelutukea vanhemmuuden ja ihmissuhteiden tueksi: www.hyvakysymys.fi/perhepulma

https://www.hyvakysymys.fi/perhepulma


5.  Vuorossa oleva pelaaja piirtää sormellaan kuvan vastakkaisen pelaajan selkään. Vastakkainen pelaaja yrittää
arvata, mitä kuva esittää.

8.  Tiedätkö mistä toinen kutiaa? Kokeile!
 
17.  Kerro kaksi mukavaa, yhteistä muistoa viime vuodelta. 
Vältä kertomasta samaa muistoa, jonka toinen pelaaja on jo kertonut.
 
23.  Pelaaja näyttää jonkun liikkeen ja toiset pelaajat tekevät sen perässä.
 
25.  Pelaajaa hassuttelee ja muut yrittävät olla nauramatta
 
32.  Jatka lausetta omin sanoin "pidän siitä, kun sinä..."
 
39.  Miettikää ja kertokaa, mitä hauskaa haluatte tehdä yhdessä pian? 
 
45.  Kertokaa toisistanne vuorollanne kolme kehua.           

50.  Halaa pelikavereita ja kiitä hyvästä pelistä.

Sinisen ruudun tehtävät:

hyvakysymys.fi/perhepulma



Voit taitella ja askarrella tästä peliin nopan:

Leikkaa ääriviivat
Taita katkoviivat
Liimaa läpyskät hyvakysymys.fi/perhepulma


